Score card Castle Golf Club Prstice

ndazev hry:

jméno hréce:

podpis hrace:

1. kolo

[ NN, B PR RN

2. kolo

[ NN, T PR ORI

3. kolo

(< JC I N VU CR N

muzi

@ Zeny, juniofi
««++ hranice hfisté (out)
= trestnd oblast
= pldavopravé

datum:
Hi/HCP:

podpis zapisovatele:

jamka [ délka (m) |[HCP | PAR hrac 1 hrac 2 hrdc 3 zapisovatel
1. 97 | 14 3
2. 91 | 17 3
3. 284 | 2 4
4. 146 | 5 3
5. 134 | 8 3
6. 113 | 11 3
1.-6. 865 19

jamka délka (m) [ HCP | PAR hrdc 1 hrac 2 hrdc 3 zapisovatel
7. 97 | 13 3
8. 91 | 16 3
9. 284 | 1 4
10. 146 | 4 3
11. 134 | 7 3
12. 113 | 10 3
7.-12. 865 19
13. 97 15 3
14. 91 18 3
15. 284 3 4
16. 146 6 3
17. 134 9 3
18. 113 12 3
13.-18. 865 19

| 1.-18. -2595




Mistni pravidla:

Hranice hfisté: jamka €. 2 (vpravo), jamka ¢. 3 (vlevo), jamka €. 4 (vpravo) a jamka ¢.5 (vpravo).
Trestné oblasti jsou oznacené cervenymi koliky pfipadné carami.

Nepohyblivé zavady jsou vSechny soucdsti zavlaZzovaciho systému, vyénivajici kameny, lavicky a stoly,
sekacky, voziky a dalsi technika tdrzby, stromy a kefe do vysky 2 metry.

Sloup elektrického vedeni mezi jamkami €. 3 a 5 je nepohyblivd zavada, od které ma hrac beztrestnou
tlevu pro postoj, Svih i smér hry, pokud hrac zamysli hru ve sméru na gryn hrané jamky.

Pida v opraveé je oznacena modrymi koliky. Jakékoli poskozeni od zvéte (psi, mysi, ...) je povazovdno
za pldu v opravé a hrd¢ ma beztrestnou dlevu.

Dropovaci zéna:

Jamka €. 3 pfi hte ze zlutého odpalisté mGze hrac pro nehratelny nebo ztraceny mic

po prvni rdné vyuzit cervené odpalisté jamky €. 3 jako dropovaci zénu s jednou trestnou ranou.

Jamka ¢.4 je na pravé strané grynu pro mic ztraceny nebo nehratelny v cervené trestné oblasti (voda).
Draty elektorického vedeni:

Pokud hrac pfijakékoli rdné zasdhne dréty el. vedeni, miZe ranu beztrestné opakovat.



